ЗС-13 Тақырып: JavaFX көмегімен графикалық қосымшаларды әзірлеу
JavaFX көмегімен графикалық қосымшаларды әзірлеу
1. JavaFX дегеніміз не?
JavaFX — бұл Java тілінде графикалық интерфейсі бар қосымшаларды жасауға арналған платформа. Ол Swing және AWT кітапханаларының заманауи әрі жетілдірілген нұсқасы болып саналады.

JavaFX көмегімен терезелік бағдарламалар, мультимедиалық интерфейстер және анимациялық визуализациялар жасауға болады.
2. JavaFX архитектурасы
JavaFX қосымшасы үш негізгі бөліктен тұрады:
	Компонент
	Түсіндірме

	Stage
	Негізгі терезе (window). Барлық интерфейс осы терезеде орналасады.

	Scene
	Терезе ішіндегі сахна. Барлық элементтер Scene ішінде орналастырылады.

	Node
	Барлық графикалық элементтер (Label, Button, TextField және т.б.) Node деп аталады.


Мысалы:
Stage stage = new Stage();

Button btn = new Button("Басу");

VBox root = new VBox(btn);

Scene scene = new Scene(root, 400, 300);

stage.setScene(scene);

stage.show();
3. JavaFX құрылымы мен компоненттері

3.1 Негізгі басқару элементтері (Controls)
	Элемент
	Сипаттамасы

	Label
	Тек мәтін көрсетуге арналған.

	Button
	Батырма, оқиға кезінде әрекет жасайды.

	TextField
	Бір жолдық мәтін енгізу.

	TextArea
	Көп жолдық мәтін енгізу.

	CheckBox
	Таңдауға немесе алып тастауға болатын белгі.

	RadioButton
	Бір топ ішіндегі бір ғана таңдау.

	ComboBox
	Ашылатын тізім.

	ListView
	Тізім элементтерін көрсету.

	TableView
	Кестелік деректерді көрсету.

	Slider / ProgressBar
	Сандық мәндерді көрсету және өзгерту.


4. Элементтерді орналастыру (Layout Panes)
JavaFX-де интерфейстегі элементтердің орналасуын басқару үшін Layout Pane контейнерлері қолданылады:
	Layout түрі
	Сипаттамасы

	VBox
	Элементтерді тігінен орналастырады.

	HBox
	Элементтерді көлденең орналастырады.

	GridPane
	Тор (кесте) түрінде орналастырады.

	BorderPane
	5 аймаққа бөледі: Top, Bottom, Left, Right, Center.

	StackPane
	Элементтерді бірінің үстіне орналастырады.

	AnchorPane
	Элементтерді нақты координатамен бекітеді.


Мысалы:
VBox root = new VBox(10);

root.getChildren().addAll(new Label("Аты:"), new TextField(), new Button("Сақтау"));
5. Оқиғалармен жұмыс (Event Handling)
JavaFX-де әрбір элементке оқиға (Event) қосуға болады.
Мысалы, Button басылғанда әрекет орындау:
Button btn = new Button("Басу");

btn.setOnAction(e -> System.out.println("Батырма басылды!"));
Негізгі оқиға түрлері:
· ActionEvent — Button, ComboBox әрекеттері;
· MouseEvent — тышқанмен әрекет (басу, апару);
· KeyEvent — пернетақта оқиғалары;
· WindowEvent — терезе ашылуы, жабылуы.
6. Графикалық элементтер мен суреттер
Image және ImageView кластарымен суреттер көрсетуге болады:
Image img = new Image("file:logo.png");

ImageView view = new ImageView(img);

view.setFitWidth(100);

view.setPreserveRatio(true);
7. CSS арқылы интерфейсті сәндеу
JavaFX CSS стильдерін қолдайды.
Мысалы:
label.setStyle("-fx-text-fill: blue; -fx-font-size: 18px;");

button.setStyle("-fx-background-color: green; -fx-text-fill: white;");
Немесе сыртқы .css файл арқылы:
.button {

    -fx-background-color: #4CAF50;

    -fx-text-fill: white;

}
8. Анимациялар
JavaFX анимацияларын пайдалану үшін javafx.animation пакеті қолданылады.

Мысалы:
TranslateTransition – қозғалыс анимациясы:
TranslateTransition tt = new TranslateTransition(Duration.seconds(2), imageView);

tt.setByX(200);

tt.setAutoReverse(true);

tt.setCycleCount(TranslateTransition.INDEFINITE);

tt.play();
Басқа анимациялар:
· RotateTransition – бұрылу
· FadeTransition – мөлдірлік өзгерту
· ScaleTransition – үлкейту/кішірейту
9. Мысал: Қарапайым графикалық бағдарлама
import javafx.application.Application;

import javafx.scene.Scene;

import javafx.scene.control.*;

import javafx.scene.layout.*;

import javafx.stage.Stage;
public class JavaFXExample extends Application {

    @Override

    public void start(Stage stage) {

        Label label = new Label("Сәлем, JavaFX!");

        TextField tf = new TextField();

        Button btn = new Button("Көрсету");

        btn.setOnAction(e -> label.setText(tf.getText()));
        VBox root = new VBox(10, label, tf, btn);

        Scene scene = new Scene(root, 400, 200);

        stage.setScene(scene);

        stage.setTitle("JavaFX мысалы");

        stage.show();

    }
    public static void main(String[] args) {

        launch(args);

    }

}
🧾 Мысал коды (3-тен 5 тапсырма аралығында қолдануға болады):
import javafx.application.Application;

import javafx.scene.Scene;

import javafx.scene.control.*;

import javafx.scene.layout.*;

import javafx.stage.Stage;
public class ExampleFX extends Application {

    @Override

    public void start(Stage stage) {

        Label label = new Label("Мәтінді енгізіңіз:");

        TextField textField = new TextField();

        Button button = new Button("Көрсету");
        button.setOnAction(e -> {

            String text = textField.getText();

            label.setText("Сіз енгіздіңіз: " + text);

        });
        VBox root = new VBox(10, label, textField, button);

        Scene scene = new Scene(root, 400, 200);

        stage.setScene(scene);

        stage.setTitle("JavaFX мысалы");

        stage.show();

    }
    public static void main(String[] args) {

        launch(args);

    }

}
20 ТАПСЫРМА
1. "Сәлем, JavaFX!" терезесі
Қарапайым JavaFX терезесін жасап, Label көмегімен "Сәлем, JavaFX!" мәтінін шығарыңыз.
2. Батырма басу оқиғасы
Button элементін қосып, оны басқанда консольге "Батырма басылды!" хабарламасын шығарыңыз.
3. TextField енгізу өрісі
TextField және Button қосыңыз. Батырма басылғанда TextField-тегі мәтінді Label-де көрсетіңіз.
4. Бірнеше батырма
VBox контейнеріне 3 батырма орналастырыңыз: “Бастау”, “Тоқтату”, “Шығу”.
5. HBox орналасуы
HBox контейнерін пайдаланып 3 батырманы көлденең орналастырыңыз.
6. GridPane
GridPane контейнерінде 2×2 тор жасап, әр ұяшыққа Label және TextField орналастырыңыз.
7. CheckBox
3 CheckBox жасаңыз: “Java”, “Python”, “C++”. Таңдалған тілді Label-де көрсетіңіз.
8. RadioButton
RadioButton элементтері арқылы “Жынысыңызды таңдаңыз” формасын жасаңыз (Ер / Әйел).
9. ComboBox
ComboBox элементін пайдаланып, қала тізімін қосыңыз (“Алматы”, “Астана”, “Шымкент”). Таңдаған қалаңызды Label-де көрсетіңіз.
10. TextArea
TextArea элементін қосып, пайдаланушы көпжолды мәтін енгізе алатындай етіңіз.
11. ImageView
Сурет файлын (мысалы, logo.png) жүктеп, оны терезеде көрсетіңіз.
Image image = new Image("file:logo.png");

ImageView view = new ImageView(image);
12. ProgressBar
ProgressBar элементін қосып, батырма басылған сайын прогресс мәнін арттырыңыз.
13. Slider
Slider элементін қосып, оның ағымдағы мәнін Label-де көрсетіңіз.
14. MenuBar
MenuBar элементін қосып, “Файл”, “Көмек” мәзірлерін жасаңыз.
“Файл → Шығу” батырмасы қосымшаны жапсын.
15. TableView
TableView көмегімен студенттердің аты мен бағасын кесте түрінде көрсетіңіз.
16. Alert терезесі
Button басылғанда Alert хабарламасын шығарыңыз (“Құттықтаймыз! Әрекет орындалды”).
Alert alert = new Alert(Alert.AlertType.INFORMATION);

alert.setTitle("Хабарлама");

alert.setHeaderText(null);

alert.setContentText("Құттықтаймыз!");

alert.showAndWait();
17. Scene және Stage қасиеттері
Stage терезесінің өлшемін (setWidth, setHeight) және тақырыбын (setTitle) өзгертіңіз.
18. CSS стильдері
Button-ға стиль қолданыңыз:
button.setStyle("-fx-background-color: #2E8B57; -fx-text-fill: white; -fx-font-size: 14px;");
19. FadeTransition анимациясы
Label элементін біртіндеп пайда болатындай жасаңыз.
FadeTransition ft = new FadeTransition(Duration.seconds(3), label);

ft.setFromValue(0);

ft.setToValue(1);

ft.play();
20. Калькулятор жасау
Қарапайым калькулятор интерфейсін құрыңыз (сан енгізу өрістері, амал батырмалары және нәтиже Label).

Мысалы:
// 2 сан енгізу өрісі және қосу батырмасы

TextField a = new TextField();

TextField b = new TextField();

Button sum = new Button("Қосу");

Label result = new Label();
sum.setOnAction(e -> {

    double x = Double.parseDouble(a.getText());

    double y = Double.parseDouble(b.getText());

    result.setText("Нәтиже: " + (x + y));

});
Бақылау сұрақтары
1. JavaFX не үшін қолданылады?

2. Stage және Scene айырмашылығы неде?

3. Layout контейнерлері қандай қызмет атқарады?

4. Node дегеніміз не?

5. Оқиғаларды өңдеу (Event Handling) қалай жүзеге асады?

6. ComboBox пен ListView айырмашылығы неде?

7. CSS стильдерін JavaFX-де қалай қолданамыз?

8. ImageView не үшін қолданылады?

9. FadeTransition анимациясы не істейді?

10. TableView элементі қандай деректерді көрсетеді?
